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RESUMO: Na atual Era da Informacdo, € de extrema importancia que, desde pequenos, os futuros
cidaddos dominem o computador e a Internet, e saibam utiliza-los com seguranca e de forma saudavel.
A incluséo digital de criangas, e sua inser¢do consciente e responsavel no mundo virtual é um dos
pontos dos quais o projeto “InfoEducativa”, que ¢ uma parceria do IFSP — Campus Votuporanga com
a CEM Prof? Maria Martins e Lourenco, se aplica. O projeto proporciona a criangas, de 6 a 10 anos, a
utilizacdo do computador de forma consciente, favorecendo o uso seguro da Internet. O projeto esta
subdividido em modulos que vao desde conceitos basicos de informatica, Internet, até Jogos
Educacionais de conteudos curriculares. O material utilizado durante as aulas foi elaborado
especialmente para o publico alvo, escrito em uma linguagem apropriada. Auxilia na realizacdo de
pesquisas e na elaboracdo de trabalhos escolares, na fixagdo de conteddos de matemaética, portugués,
inglés e ciéncias através de jogos educativos. O intuito do projeto é a promoc¢do de um aprendizado
simples e Util, que assegure uma diversdo sadia e possibilite a crianga um aprendizado de forma
diferente, mostrando que o estudo pode ser agradavel.
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INTRODUCAO

Segundo, VALENTE (1998), a informatica vem ganhando cada vez mais importancia na area
educacional. Sua utilizacdo como objeto de aprendizagem e sua a¢do no meio em que vivemos vém
aumentando entre nos de forma rapida. A educacdo, nesse sentido, vem passando por mudangas
estruturais e funcionais relacionadas a essa tecnologia. A informatica ndo ¢ uma ferramenta neutra que
usamos para apresentar um conteido, por que a tecnologia sempre afeta o ser humano. Quando ela é
adaptada ao curriculo escolar, como instrumento de apoio as matérias e conteudos lecionados, prepara
0s alunos para uma sociedade informatizada.

Segundo CRUZ et al (2011), prética da informatica € um dos recursos para uma melhor
formac&o intelectual, bem como uma maior socializagdo. Auxilia no desenvolvimento prético e logico,
principalmente entre quando iniciada logo na infancia.

O projeto InfoEducativa atende crianca de 6 a 10 anos, alunos da escola publica CEM Prof?
Maria Martins e Lourengo, na cidade de Votuporanga-SP. Promove o contato do aluno com o
computador, formando um meio de aprendizado com a tecnologia, criando um processo de reflexdo e
de construgdo de conhecimento, como estratégias cognitivas de aprendizagem. E uma aplicacdo muito
importante, por possibilitar as criancas uma forma ladica e divertida do aprendizado. Justifica-se por
atrelar uma ferramenta que auxilia no processo da alfabetizagdo, desenvolvimento de raciocinio légico



e dedutivo a propria Inclusdo Digital, sendo tudo através dos recursos informatizados. Isto ocorre
atraves do desenvolvimento das competéncias e habilidades correlacionando matérias ( matematica,
portugués, ciéncias, inglés) no ensino regular pelo publico-alvo. Como também possibilita a
interatividade da tecnologia através do uso de redes sociais, e principios basicos da informética.

MATERIAL E METODOS

E utilizado um laboratério de informatica do campus Votuporanga, onde as aulas s
ministradas. Foi elaborada uma apostila com todo contetido e alguns exercicios de fixacdo, uma cépia
da apostila foi entregue impressa para cada aluno com o intuito de ser uma ferramenta de auxilio e
possiveis consultas para 0os mesmos. As aulas sdo préaticas, exceto nos momentos de realizacdo dos
exercicios de fixacéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Séo abordados conceitos basicos de Informatica, formas seguras de se fazer pesquisas na
Internet, além de atividades recreativas didaticas. Também é realizado, para cada turma, uma aula
onde é apresentado e explicado as pecas de hardware dos computadores, no qual os alunos podem
tocar e entender o funcionamento dos mesmos.

Os alunos a cada semana aprimoram mais suas habilidades e conhecimentos. Estdo sendo
preparados para utilizar de forma segura, consciente e adequada, 0 computador em seu dia a dia, tanto
para diversdo como para estudo e, consequentemente, aprendizado. Os mais novos ao acompanharem
a apostila também sdo auxiliados para que aprimore a leitura e a escrita, junto com a informatica.

Na figura 1, se encontram participantes do projeto.

=

FIGURA 1. Participantes do projeto: alunos, professores e monitores.

ENVOLVIMENTO DA COMUNIDADE EXTERNA

A incluséo digital da-se através da democratizagdo do acesso as tecnologias da Informagéo, de
forma a permitir a insercéo de todos na sociedade da informac&o. No projeto alunos da escola parceira
estdo inseridos nessa inclusdo digital e também social, principalmente por estes pertencerem a uma
area mais carente da cidade. As acdes de extensdao promovem duplo beneficio ao dar a comunidade
académica a oportunidade de aplicar seus conhecimentos em beneficio da sociedade, e ao docente, a
chance de adquirir novas experiéncias para a constante avaliacao e vitalizacdo do ensino e da pesquisa.

A inclusdo digital que o projeto objetiva, € muito importante para os alunos dos cursos da
instituicdo, pois estes participariam ativamente e colaboram com a melhoria social da comunidade
votuporanguense. Na extensdo, os alunos sdo beneficiados com a pratica e vivéncia das criancas,
através de praticas em laboratérios e trabalhos em equipes. A preocupacéo com o futuro desse publico-
alvo também faz parte dos objetivos, pois 0 projeto tem a pretenséo de criar bons cidaddos, com boa
formac&o ética e social. Alem do mais, pretende-se obter a conscientizacdo do uso seguro de redes
sociais e da internet no geral, além de auxiliar a realizacdo de pesquisas escolares, bem como a
introducdo aos aplicativos basicos de uso no cotidiano.



CONCLUSOES

O projeto desenvolvido além de beneficiar cada integrante (alunos, professores e monitores) ele
também contribui para um mundo com maior inclusdo digital, visto que os alunos poderdo ajudar a
disseminar todo conhecimento com amigos e familiares que nao tenham tal oportunidade.
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