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RESUMO: O projeto Claquete €, essencialmente, interdisciplinar, visto que promove a reflexdo e o
debate sobre questBes sociais, culturais, educacionais, ambientais, politicas, identitarias, artisticas,
entre outras, por meio da exibicdo de producbes audiovisuais (especificamente o cinema) e sua
discussao, além de ser uma excelente pratica educativa. Essa acao tem ajudado a fortalecer os vinculos
da instituicdo com a comunidade, ja que oferece um espago aberto ao publico e lhe oferece um
repertério cultural, proveniente dos longa-metragens, ndo oferecido pelos meios culturais pagos. Ainda
estd em formacdo um grupo participante do projeto, mas ja é capaz de estimular os envolvidos a
pensar sobre outras finalidades do cinema, ndo somente como entretenimento. A experiéncia
audiovisual oferecida pelo cinema consegue mobilizar afetos e se afirma como instancia de celebragdo
de valores e reconhecimentos ideoldgicos nas pessoas, possibilitando, assim, um enriguecimento
cultural. Como ainda estamos na terceira mostra, ainda enfrentamos alguns problemas operacionais,
mas a experiéncia da discussdo e possibilidade de mostra cinematografica fora do eixo hollywoodiano
é importante para a construgdo de um conhecimento cultural mais abrangente. Concluimos, a partir da
experiéncia, que o projeto tem grande potencialidade de mobilizag&o social e cultural.

PALAVRAS-CHAVE: Cinema, educag&o, recurso pedagogico.

ACAO VINCULADA: Edital PRX no 823 - Programa Institucional de Apoio a A¢bes de Extensio do
IFSP 2017.

INTRODUCAO

No cenario atual, muito se fala sobre a adaptacéo e utilizacdo de novos recursos em sala de aula
para melhor apreensdo dos contetdos por parte dos alunos. Um dos recursos empregados sdo 0s
filmes. Esses funcionam como complemento para o contetdo passado, podendo, inclusive, ser
trabalhados de maneira interdisciplinar, aumentando o interesse dos alunos pelo cinema e expandindo
seus horizontes culturais.

A literatura sugere trabalhar filmes expostos por meio de analises feitas com o auxilio do
professor. Ou seja, a intencdo pedagdgica ndao € somente expor o filme em aula, mas também
compreender o conteldo fazendo uma andlise critica, o que estimula, no aluno, a compreensdo e
interpretacdo daquilo que foi passado. Nesse ponto, o professor tem papel fundamental, pois cabe a ele
fazer com que o conteddo do filme nédo seja apenas absorvido, mas que seja trabalhado e apreendido
pelo aluno.

Silva (2014) complementa a posi¢do de Siqueira (2013) ao atribuir ao uso de filmes a
possibilidade do aluno obter uma melhor interpretagdo e contextualizacdo de questdes culturais,



periodos histéricos, temas, além de diversos outros aspectos que podem ser transmitidos em uma
exibigdo cinematogréfica.

Oliveira (2015) defende que escola pode melhorar o desempenho dos alunos por meio da
exposicédo de filmes como forma de incentivo cultural aos alunos, o que pode ser refor¢ado ainda mais,
instigando os alunos a frequentarem espacos culturais do municipio.

Foi com esse pensamento de instigar e promover discussdes saudaveis no ambiente escolar que
0 Projeto Claquete surgiu. Promovendo filmes com temas polémicos, atuais e que proporcionam 0
reflexdo no Ultimo dia da mostra que pode ajudar ndo s6 no social do aluno do Instituto como também
a comunidade externa que vem prestigiar as sesses durante o periodo de atividade do projeto.

MATERIAL E METODOS

Para poder desenvolver o projeto, foram usados materiais de exposicdo de mostra de filmes
como: projetores, computadores e caixas de som. Ademais do exposto, valemo-nos do espaco dentro
do Instituto Federal de S&o Paulo — Campus Avaré, para que toda a comunidade interna e externa
pudesse acessar a mostra de filmes do més.

Como um dos objetivos do projeto é justamente realizar debates sobre os assuntos retratados
nos longa-metragens, a opinido do publico foi consultada por meio de formularios eletrénicos e
impressos montados pelas bolsistas para planejar e executar 0s temas que sdo mais atrativos e
promissores para 0 sucesso do projeto.

Durante as duas primeiras semanas do més, promovemos reunides para discutir o tema da
mostra mensal, reunimos filmes que o apresentam, revisamos, avaliando seus enredos e optamos por
aqueles que apresentam potencial para trabalhar as diversas faces que a tematica pode oferecer, para
que o publico possa refletir e criar ideias em cima da proposta no dia que conduzimos a conversa da
semana.

Na semana seguinte as reunides, uma vez selecionados os filmes, confeccionam-se os cartazes e
os distribuimos na instituicdo e em alguns pontos da cidade, além do uso de redes sociais.

Os filmes exibidos sdo locados, ou em alguma locadora, ou no Youtube, Googleplay ou estdo
disponiveis no Netflix. Ressalta-se que nenhum filme é baixado de forma ilegal, pois entendemos a
falta de ética que isso provoca numa instituicdo publica.

Realiza-se com frequéncia pesquisa exaustiva para uma melhor compreensdo dos envolvidos
diretamente no projeto, bolsistas e orientadora, de textos sobre a importancia do cinema como recurso
pedagdgico e conhecimento especificos sobre o cinema. Além disso, sempre se leva em consideracdo
o levantamento realizado junto a comunidade sobre as tematicas mais relevantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Projeto Claquete ainda esta em execucgdo e suas atividades comecaram em maio, dada a concessao
final do edital da PRX 823/2017. Apesar de termos conseguido realizar apenas duas mostras das oito
previstas, ja estamos discutindo os resultados encontrados e analisando as suas deficiéncias.

Durante os primeiros dois meses de projeto, foi possivel ver o interesse da comunidade crescendo e
uma estabilizagdo no nimero de pessoas visitando as sessdes todo més. Atribuimos a escolha das
tematicas (maternidade e cinema nacional) a isso. Sobre esse quesito, percebemos que a primeira
mostra ndo envolveu tanto a comunidade interna, visto que a maior parte dos espectadores foram
alunos do Ensino Médio e essa temética é distante de seu entorno.

Por outro lado, a segunda tematica, cinema nacional, possibilitou uma mobilizacdo maior, tanto da
comunidade interna quanto da externa. Apesar disso, a participacdo ainda € timida e ndo frequente, ou
seja, ndo sdo muitos os espectadores que vém nos quatro dias de mostra.

Realizou-se um questionario online, cujo intuito foi ouvir a comunidade sobre as tematicas mais
interessantes para serem retratadas por meio de longa-metragens. Participaram da enquete 38 pessoas
cujos dados foram tabelados.

Percebe-se que os dados indicam preocupacdo por temas de perspectivas mais sociais, tais como
minorias, como LGBT (44,7%), psicologicos (36,8%), empoderamento feminino (39,5%) e direitos
humanos (31,6%). Deste modo, filmes que tragam personagens exemplo dessas tematicas podem ser
bem aproveitados pelos expectadores. Esses dados, a partir de agora, serdo levados em consideragéo
para a programacao das préximas mostras.



Outros pontos de execucdo do projeto devem ser revisados ou necessitam de um pouco de
melhoramento sdo a divulgacdo e a identidade visual do projeto. Uma identidade visual é importante
pela marca deixada na comunidade, ajudando assim no nimero de pessoas que lembram e participam
do projeto.

Os aspectos negativos mencionados anteriormente - tais como a baixa adesdo e continuidade nas
mostras - merecem uma investigacdo mais a fundo, a partir da elaboracdo e execucdo de questionarios
para saber o motivo pelo qual ndo conseguimos atingir um nimero maior de participantes e pesquisar
qual o impacto do uso de longa-metragens no processo educativo e cultural do espectador.

Percebe-se, entretanto, que toda a estrutura fisica que estamos utilizando esta funcionando muito bem
para o proposito do projeto e que nesse topico ndo havera mudangas tdo repentinamente. 1sso porque o
auditorio e/ou salas de aula utilizadas oferecem uma estrutura adequada (tanto em termos visuais
guanto de acustica e iluminacdo). Deste modo, os objetivos do projeto tém sido cumpridos: exibicéo
de filmes como recurso didatico e discussao das tematicas retratadas por eles.

ENVOLVIMENTO DA COMUNIDADE EXTERNA

O envolvimento da comunidade externa deu-se de duas formas: 1) participacdo de formularios de
pesquisa; 2) a participacdo nas mostras de filme. Recebemos alunos de outras escolas - por meio de
convites dos alunos do préprio Instituto Federal, Campus Avaré - que se interessaram pelos filmes.
CONCLUSOES

Conclui-se, até o presente momento, que o uso de recursos midiaticos, mais especificamente de filmes,
em sala de aula e fora dela, podem trazer inimeros beneficios para diferentes faixas etarias, bem como
ser ferramenta de abordagem de diversos temas relacionados a multiplas areas do curriculo escolar.

O Projeto Claquete ndo so auxilia na area académica, mas também na construgdo individual do aluno,
uma vez que os debates sobre temas retratados nos longa-metragens podem ter passado desapercebido
aos olhos dos discentes. Além disso, perceber que o cinema pode ser uma forma de aprendizado, por
meio do valor estético, de representacdo socio-historico-cultural, possibilita uma nova tomada de
posicdo e construgdo identitaria, importantes formas de apropriacao cultural.

Entende-se que o projeto tem grande potencial educativo e social para as comunidades interna e
externas ao IF.
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