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RESUMO: Este trabalho tem como intuito apresentar o projeto “Fabrica de Software”, composto
pelos projetos de extensdo “Fabrica de Software IFSP Capivari” e “Apoio de uma Fabrica de Software
IFSP Capivari”. Desenvolvido por discentes ¢ orientado por docentes do curso de Tecnologia em
Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas do IFSP Capivari, tem como objetivo identificar as demandas
de softwares na cidade de Capivari e regido para propor o desenvolvimento de softwares para supri-
las. Os softwares desenvolvidos neste projeto sdo disponibilizados de forma livre e gratuita,
proporcionando a aproximacdo da comunidade externa com a instituicdo. Além de resolver questdes
locais/regionais, os softwares sdo também hospedados na web para que qualquer pessoa ao redor do
mundo possa realizar o download, customizar de acordo com suas realidades e assim melhorar
também a sua comunidade. Por fim, ressalta que esse projeto contribui também na formacao do aluno,
uma vez que o mesmo pode colocar em pratica as competéncias e habilidades desenvolvidas em seu
curso.

PALAVRAS-CHAVE: software livre, desenvolvimento de software, projeto de extensdo;

ACOES VINCULADAS: “Projeto Fabrica de Software IFSP Capivari” ¢ “Projeto Apoio de uma
Fébrica de Software IFSP Capivari”.

INTRODUCAO

A tecnologia esta cada vez mais onipresente na vida das pessoas, influenciando-a de forma
singular e auxiliando para que tarefas cotidianas sejam cada vez mais resolvidas de forma simples e
eficiente.

Com base nisso, 0 numero de pessoas engajadas em desenvolver solugdes para 0s mais variados
tipos de problemas vem crescendo a cada dia. Existem atualmente inimeras demandas de softwares,
sistemas web e aplicativos para dispositivos moveis, e suprir essas demandas, muitas das vezes, pode
resultar em melhoras na vida das pessoas e até mesmo de uma comunidade.

Pensando nessas questdes, foi submetido como projetos de extensdo duas propostas de trabalho
junto aos alunos dos cursos de Informatica do IFSP Capivari que possibilitasse identificar, analisar e
desenvolver softwares para demandas existentes na cidade de Capivari e regido. Esses softwares serdo
implantados e também terdo seus codigos fontes disponibilizados de forma livre e gratuita, com o
objetivo de permitir que outras pessoas possam colaborar neste desenvolvimento bem como
customizarem os softwares de acordo com sua realidade.



Além da questdo que envolve a identificacdo e a resolucdo de problemas, vale ressaltar também
que esse projeto é de muita importancia para os discentes bolsistas, uma vez que 0s mesmos tem a
possibilidade de colocar em préatica os conhecimentos técnicos e habilidades relacionadas a anéalise e
desenvolvimento de sistemas adquiridos em sala de aula durante o curso.

MATERIAL E METODOS

Antes do inicio do projeto, foi realizado um estudo para identificar quais as melhores préticas e
metodologias para se utilizar no desenvolvimento de softwares atualmente, dentre estas préaticas e
metodologias foram estudadas questBes relacionadas aos métodos ageis, engenharia de software,
andlise/programacao orientada a objetos, banco de dados e testes do software.

Apdbs esse estudo, decidiu-se utilizar o método agil SCRUM, o qual é focado em ciclos de
desenvolvimento. Esse método possibilita o bom trabalho em equipe e a agilidade no processo de
andlise, implementacéo e testes do software. Quanto a utilizacdo da linguagem de programacéo e o
banco de dados para o desenvolvimento do software, definimos que serd decidido conforme as
necessidades especificas para cada software a ser desenvolvido.

Atualmente, o desenvolvimento do projeto é feito por dois alunos bolsistas, graduandos em
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, com a orientacdo de dois professores dos cursos de
informatica e a colaboracéo voluntéria de outros discentes e docentes.

A escolha do software a ser desenvolvido ¢ da equipe da “Fabrica de Software”, diante do
resultado do levantamento das necessidades de softwares na cidade de Capivari e regido. A partir desta
defini¢do, a equipe da “Fabrica de Software” estuda qual a melhor forma de resolvé-la e entdo inicia o
processo de desenvolvimento do software. Ap6s o desenvolvimento do software, o mesmo é
disponibilizado em um ambiente de testes para que possa ser utilizado de forma extraoficial com o
objetivo de ser apontado as possiveis falhas e erros. Logo, diante da correcdo das falhas e erros
apontados, o software desenvolvido deve entdo ser implantado em um ambiente de producdo para ser
utilizado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

E importante ressaltar que o projeto ainda esta em fase de execucao, entretanto um produto j&
foi gerado a partir de sua implementacdo. Como o objetivo a principio era resolver problemas a nivel
municipal e regional, buscou-se levantar as demandas em parceria com a Prefeitura Municipal, a qual
passou a necessidade de um portal de empregos, que aproximasse 0 PAT (Posto de Atendimento ao
Consumidor) ao municipe, facilitando assim, sua recolocacdo no mercado de trabalho. A equipe da
“Fabrica de Software” adotou com destreza essa demanda, uma vez que o mesmo veio de encontro ao
nosso propésito e também poderia se estender posteriormente a outros érgdos, como por exemplo,
Coordenadorias de Extensdo dos IFSP.

O projeto desenvolvido, denominado “Emprego Facil”, possibilita que organizagdes cadastrem
e divulguem suas vagas de emprego e também que as pessoas cadastrem seus curriculos e pesquisem
oportunidades de trabalho. Acredita-se que, com esse sistema, a populacdo consiga uma melhor
insercdo no mercado de trabalho, de acordo com seu perfil e suas competéncias.

Como ja fora abordado anteriormente, um dos objetivos da “Fabrica de Software” ¢
disponibilizar de forma livre todo o codigo que for desenvolvido. Dessa forma, o projeto “Emprego
Facil” pode ser adquirido no endereco
https://www.github.com/ifabricadesoftwareprojects/empregofacil e qualquer um pode utilizar e
customizar. A ideia é que esse projeto seja levado para outras instituicdes e que possa ajudar outras
cidades a aproximar o cidaddo do melhor emprego.

ENVOLVIMENTO DA COMUNIDADE EXTERNA

Tendo como objetivo identificar as demandas de softwares na cidade de Capivari e regido para
propor o desenvolvimento de softwares para supri-las, o projeto mantém sempre o didlogo com 0s
representantes da comunidade externa, entre estes representantes: a Comissdo Municipal de Emprego


https://www.github.com/ifabricadesoftwareprojects/empregofacil

da regido, a Secretaria de Desenvolvimento Econémico dos municipios da regido, representantes das
empresas situadas na cidade e na regido responsaveis pela area de Recursos Humanos.

Como resultado dos didlogos realizados, muitas demandas foram apontadas, € em decisdo
conjunta o primeiro software a ser desenvolvido foi um portal de emprego, denominado por nés de
“Emprego Facil”, o qual possibilita as empresas disponibilizarem suas vagas de emprego, aos cidadaos
a cadastrarem seu curriculo e concorrem as vagas disponibilizadas, e ao poder publico municipal
acompanhar as demandas de vagas das empresas buscando recursos para a qualificacdo de mao de
obra.

Destaca-se gue os softwares desenvolvidos neste projeto sdo disponibilizados de forma livre e
gratuita, proporcionando a aproximacdo da comunidade externa com a instituicdo. Além de resolver
questdes locais/regionais, os softwares sdo hospedados na web para que qualquer pessoa possa realizar
o download, customizar de acordo com suas realidades e assim melhorar também a sua comunidade.

CONCLUSOES

O projeto “Fabrica de Software” possibilitou criar um time de desenvolvimento de software,
composto por dois discentes bolsistas e dois docentes do IFSP Capivari além do apoio de outros
docentes e discentes, cujo propdsito inclui identificar demandas de software na cidade e regido onde
esta instalado, e desenvolver solugdes de software que visam suprir essas demandas.

Os bolsistas deste projeto dedicam 20 horas semanais para o desenvolvimento do projeto,
possibilitando aos mesmos colocar em pratica os conteldos abordados em sala de aula,
proporcionando uma melhor vivéncia e capacitacdo desses para o futuro mercado de trabalho. Além
disso, os softwares que forem produzidos atenderdo ndo somente as demandas locais e regionais
identificadas, como também sdo disponibilizados de forma livre e gratuita para serem utilizados por
qualquer pessoa ou organizacao, estendendo assim o0 nome da instituicdo a toda comunidade.
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