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RESUMO: O Sistema de Registro de Projetos Sociais teve como objetivo o desenvolvimento um
Sistema Web abrangente para apoiar projetos sociais em diversos municipios na regido de Capivari
Estado de Sdo Paulo.. O sistema busca oferecer uma ampla gama de recursos para atender as
necessidades da populagdo, incluindo a conexdo de voluntarios a projetos sociais ¢ a possibilidade de
0s usuarios proporem e votarem em ideias para projetos comunitarios. Ainda contempla a ideia de que
as propostas vencedoras poderdao receber financiamento coletivo para se tornarem realidade, o que é
facilitado por uma secao de doagdes dedicada.

Cada modulo do sistema representa um projeto social diferente, permitindo que pessoas interessadas
escolham e participem de iniciativas de caridade que ressoem com seus interesses e habilidades
especificas. Para oferecer suporte a esses projetos e se envolver como voluntirio, os usuarios
precisaro realizar o login no sistema. Essa autenticacdo ¢ fundamental para garantir que os recursos e
a ajuda sejam direcionados de maneira eficaz e segura.

PALAVRAS-CHAVE: Sistema-Web, Voluntarios, Projetos Sociais, Financiamento coletivo,
Populacdo, Doagdes, Projetos comunitarios.

SOCIAL PROJECT REGISTRATION SYSTEM (SRPS)

SUMMARY: The objective of the Social Project Registration System was to develop a comprehensive
Web System to support social projects in several municipalities in the region of Capivari, State of Sao
Paulo. The system seeks to offer a wide range of resources to meet the needs of the population,
including the connection of volunteers to social projects and the possibility for users to propose and
vote on ideas for community projects. It also contemplates the idea that winning proposals may
receive crowdfunding to become a reality, which is facilitated by a dedicated donations section.

Each module of the system represents a different social project, allowing interested people to choose
and participate in charitable initiatives that resonate with their specific interests and skills. To support
these projects and get involved as a volunteer, users will need to log in to the system. This
authentication is critical to ensuring that resources and help are directed effectively and securely.

KEYWORDS: Web-System, Volunteers, Social Projects, Crowdfunding, Population, Donations,
Community Projects.
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INTRODUCAO

Nosso projeto tem como objetivo principal ajudar e destacar as demandas sociais cruciais que
enfrentamos hoje, oferecendo solugdes para as necessidades e desafios reais de nossa sociedade. Essa
iniciativa busca resolver a escassez de recursos em diversas comunidades e fomentar o voluntariado.
Desta forma, nosso problema de pesquisa se ancora na seguinte problemética: E possivel utilizar
tecnologia computacional e linguagem para web para criar um sistema focado em demandas sociais e
promover o voluntariado em uma comunidade?

Com o Sistema Web desenvolvido, as organizacdes terdo a capacidade de publicar projetos que
necessitam de auxilio, enquanto os voluntarios poderdo se inscrever para contribuir ou até mesmo
financiar esses projetos. O site introduzird também o conceito de gamificacdo, atribuindo aos
voluntarios mais ativos, selos de cooperagdo.

Além disso, por meio de votacdes e propostas de ideias para novos projetos voluntarios, as ideias
vencedoras poderdo receber financiamento coletivo para se tornarem realidade. Isso estimula a
participagdo ativa e colaborativa da comunidade, envolvendo-a na realizagdo de projetos que sdo
verdadeiramente significativos para as pessoas. O sistema ifa também acompanhar o progresso dos
projetos financiados e o impacto que estdo causando nas comunidades.

Proporcionamos um espago seguro para compartilhar experiéncias desafiadoras e ligdes aprendidas,
com o objetivo de inspirar e motivar outros usuarios, promovendo apoio emocional e crescimento
pessoal. Isso significa que os usudrios podem interagir de forma fluida com o site, realizar agdes como
postar projetos, se inscrever como voluntarios e participar de discussdes na comunidade, tudo de
forma eficaz e agil.

Por se tratar de temas sociais sensiveis, faz-se necessario também a atuacdo de moderadores ativos
dentro da plataforma, garantindo a validacéo das informagdes enviadas.

Em um mundo cada vez mais conectado, a tecnologia desempenha um papel fundamental na forma
como enfrentamos e resolvemos os desafios sociais que nos afetam. Um sistema web pode ser a
ferramenta essencial para unir esforcos, destacar questdes prementes e oferecer solugdes concretas
para as necessidades de nossa sociedade. Aqui, exploraremos a importancia de um sistema web nesse
contexto.

MATERIAL E METODOS

Tecnicamente o sistema sera desenvolvido para o ambiente web, utilizando a linguagem de marcagdo
HTMLS5, que ¢ responsavel por definir a estrutura e o conteudo do site. Unindo o uso da linguagem
JavaScript, que desempenha um papel crucial na criagdo de interatividade e dinamismo no site com o
CSS que é empregado para estilizar e dar uma aparéncia atraente ao site, garantir-se-a uma experiéncia
visual agradavel e uma boa usabilidade.

Para gerenciar os dados da plataforma, a aplicagdo utiliza 0 MySQL como sistema de gerenciamento
de banco de dados. Isso significa que todas as informagdes do site, como projetos, perfis de
voluntarios e organizagdes, sdo armazenadas de forma organizada e segura no banco de dados
MySQL, tornando possivel recuperar e manipular esses dados de maneira eficiente.

A comunicagdo entre o cliente (os usuarios do site) e o servidor (onde o site estad hospedado) sera feita
na plataforma utilizando o framework Node.js., que ¢ uma plataforma de tempo de execugdo que
permite a construgdo de aplicativos de rede escalaveis e de alto desempenho. Ele facilita a troca de
informagdes em tempo real ¢ a execucdo de a¢des do lado do servidor de forma eficiente.

Destaca-se ainda as metodologias de desenvolvimento de software agil, aplicando técnicas de scrum,
além de técnicas de engenharia de software, através da analise e levantamento de requisitos.

A combinagdo dessas metodologias e métodos, possibilitara o desenvolvimento de uma plataforma
web rapida e altamente funcional.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

No desenvolvimento do design do site, ¢ essencial ter um processo claro e organizado para garantir
uma execucdo eficaz. Neste projeto, estamos envolvendo quatro membros da equipe, cada um com
responsabilidades especificas e divisoes claras de trabalho. Abaixo, apresento os passos detalhados de
como estamos abordando o desenvolvimento do design do site:

Passo 1: Defini¢ao de Objetivos e Requisitos

Antes de comegarmos qualquer trabalho de design, é crucial que a equipe defina claramente os
objetivos do site e os requisitos funcionais. Isso envolve entender a visdo do projeto, o publico-alvo, os
recursos necessarios € os principais recursos que o site deve oferecer. Essa etapa ¢ liderada pelo
gerente de projeto e pelo lider de design.

Passo 2: Pesquisa e Benchmarking

Nesta fase, 0 membro da equipe encarregado da pesquisa coleta informagdes relevantes sobre projetos
similares, tendéncias de design atuais e as melhores praticas do setor. Isso ajuda a equipe a obter
insights valiosos e inspirag@o para o design do site.

Passo 3: Wireframing e Prototipagem

O designer de interface do usuario (UI) cria wireframes iniciais que esbogam a estrutura geral do site e
a disposi¢do dos elementos-chave. Esses wireframes sdo discutidos e refinados em colabora¢do com a
equipe para garantir que atendam aos requisitos e objetivos do projeto. Em seguida, o designer cria
prototipos interativos que permitem testar a usabilidade e a navegagao do site.

Passo 4: Design Visual

Com os wireframes e prototipos aprovados, o designer de interface do usuario (UI) comeca a trabalhar
no design visual. Isso inclui a escolha de cores, tipografia, icones e elementos graficos para criar uma
identidade visual atraente e coesa para o site. O objetivo ¢ garantir que o design seja atraente e
transmita a mensagem da plataforma de forma eficaz.

Passo 5: Desenvolvimento Front-End

O desenvolvedor front-end pega o design visual e o transforma em cddigo HTML, CSS e JavaScript
funcional. Eles garantem que o site seja responsivo, funcionando bem em diferentes dispositivos e
navegadores. A equipe de desenvolvimento colabora estreitamente com o designer para garantir que o
resultado final seja fiel ao design.

Passo 6: Testes e Feedback

Antes de langar o site, realizamos testes extensivos para identificar quaisquer problemas de
usabilidade, bugs ou problemas de desempenho. A equipe de desenvolvimento e design trabalha em
conjunto para corrigir esses problemas. Também solicitamos feedback de um grupo de usuarios beta
para fazer melhorias finais.

Passo 7: Lancamento e Monitoramento

Apos todos os testes e refinamentos, o site ¢ lancado oficialmente. A equipe de desenvolvimento e
design monitora continuamente o desempenho do site ¢ faz ajustes conforme necessario. Estamos
comprometidos em entregar um site de alta qualidade que atenda as necessidades de nossos usuarios e
cumpra nossos objetivos de forma eficaz.

Figura 1- Nessa imagem esta detalhado como sera a parte inicial do site como uma pagina de boas
vindas, onde sera visto alguns projetos em grande ajuda.
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Nosso projeto tem como objetivo principal ajudar e trazer destaque as
importantes causas sociais hoje presentes para uma solucdo as necessidades
e problemas reais de nossa sociedade.
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Figura 2 - Nessa pagina priorizamos algumas informag¢des importantes onde as pessoas podem se
voluntariar e cadastrar seu projeto, logo apos ter feito seu login ou cadastro. Também tendo acesso
alguns outros pontos importantes.
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Figura 3- Nesse detalhado diagrama de blocos, é possivel perceber claramente cada uma das interagdes
e funcionalidades presentes no site, bem como entender como os diversos elementos se relacionam
entre si. Ao analisar este diagrama minuciosamente, ¢ evidente o alcance das acdes que os usuarios
poderdo realizar dentro do site, proporcionando uma visdo completa das possibilidades oferecidas pela
plataforma.
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Figura 4 - Nessa abrangente tabela de requisitos, € possivel perceber minuciosamente cada uma das
interagdes e funcionalidades presentes no site, as quais foram cuidadosamente analisadas e detalhadas.
Este documento oferece uma visdo completa das acdes que os usudrios poderdo realizar dentro do site,
destacando as principais capacidades e caracteristicas que foram planejadas e implementadas para
atender as necessidades e expectativas dos utilizadores.

REQUISITOS

RO1 Clualquer pessoa que fizer o cadastro, terd
0 acesso para ser um voluntarno.

RO2 Clualquer pessoa que tiver feito o login ou
cadastro, terd o acesso para fazer doacdes
para os projetos sociais inscritos.

RO3 Clualquer pessoa que tenha feito o login,
tera o acesso para adicionar novos
projetos sociais para poderem ajudar a
cidade.

RO4 Somente o responsavel legal tera acesso
para todos 0s projetos adicionados no site,
tendo autoridade de excluir qualquer
projeto contra a lei.

CONCLUSOES

Em resumo, o projeto tem como objetivo criar uma plataforma inovadora que ndo apenas destaque e
apoie causas sociais importantes, mas também promova de forma ativa e efetiva a participagdo ativa
da comunidade. Através dessa plataforma online, organiza¢des t€ém a oportunidade de listar projetos
que necessitam de recursos, € os voluntarios podem se inscrever para ajudar ou até mesmo financiar
esses projetos. Além disso, a comunidade tem voz ativa ao votar e contribuir financeiramente para as
propostas vencedoras.

Além disso, o site oferece um espago seguro e inclusivo para compartilhar experiéncias
enriquecedoras, promovendo apoio emocional e incentivando o crescimento pessoal de todos os
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envolvidos. Ao fazer isso, o projeto busca ndo apenas fazer uma diferenca significativa na sociedade,
resolvendo problemas reais e urgentes, mas também inspirar um profundo senso de responsabilidade
social em todos os participantes.

Com as etapas presentes neste projeto, concluimos que € possivel criar um site utilizando tecnologia
computacional e linguagem para web para um sistema focado em demandas sociais e promover o
voluntariado em uma comunidade. Com a utilizagdo do método “Defini¢do de Objetivos e requisitos”
poderé entender a visdo do projeto, o publico-alvo, os recursos necessarios e 0s principais recursos que
o site deve oferecer. Essa etapa ¢ liderada pelo gerente de projeto e pelo lider de design.

A plataforma social descrita neste artigo visa ndo apenas promover a participacao ativa da comunidade
na resolucdo de problemas sociais, mas também criar um ambiente de conexdo e apoio mutuo. Ao
proporcionar um espago seguro ¢ inclusivo para compartilhar experiéncias enriquecedoras, promover
apoio emocional e incentivar o crescimento pessoal de todos os envolvidos, estamos construindo um
alicerce solido para um futuro mais promissor. Acreditamos que, ao unir pessoas com objetivos
comuns, poderemos criar mudangas significativas e positivas na sociedade, fortalecendo os lagos
humanos e promovendo uma cultura de solidariedade e compreensao.

O design do site da plataforma é fundamental para alcangar esses objetivos. Seguindo um processo
claro e organizado, com etapas bem definidas e responsabilidades claras para cada membro da equipe,
garantimos que o site seja amigavel e eficaz para os usuarios. Nosso compromisso é assegurar que a
plataforma atenda as necessidades da comunidade e cumpra os objetivos do projeto de forma eficaz e
intuitiva, incentivando a participacao ativa.

Embora a plataforma social ainda esteja em fase de desenvolvimento, ja podemos vislumbrar seu
potencial para gerar um impacto profundamente positivo na sociedade. Com o lancamento iminente,
estamos ansiosos para ver como a comunidade se apropriard dessa ferramenta para criar mudangas
reais e significativas.
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