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RESUMO: O presente trabalho tem como objeto de estudo a inclus@o e a facilitagdo da insergédo dos
alunos no mercado de trabalho, através de um estagio supervisionado. Para tanto, havera a construgio
de um aplicativo que funcione em diferentes sistemas operacionais de dispositivos méveis, de maneira
que possa ser utilizado pela maior gama possivel de usuarios. Ele serd responsavel por oferecer uma
interface para que os usuarios possam visualizar e gerenciar vagas, estagios e avaliagdes de empresas.
Para suportar todas as requisigdes feitas pelo aplicativo, também sera implementada uma aplicagdo
distribuida, que ficard hospedada em algum servigo de nuvem.

PALAVRAS-CHAVE: estagio; dispositivos moveis; aplicagao distribuida; typescript.

IMPLEMENTING A MOBILE APP FOR INTERNSHIPS DISCLOSURE AND
MANAGEMENT

ABSTRACT: The present study has as primary goal the inclusion and facilitation of the students in
the labor market, through a supervisioned internship. Therefore, a cross-platform mobile app will be
developed, hence it can be used by the majority of users. It will be responsible for offering an interface
so users can visualize and manage internships opportunities and evaluate companies. To support all the
requests made by the mobile app, there will also be implemented a distributed application, hosted in a
cloud provider.

KEYWORDS: internship; mobile devices; distributed application; typescript.

INTRODUCAO

De acordo com dados do Censo da Educagao Superior do INEP e do Ministério da Educacdo e
Cultura (2021 apud Cavalli 2021), apenas 8,12% dos estudantes conseguem uma oportunidade de
estagiar. Além disso, Cavalli (2021) afirma que, com a pandemia, os universitarios encontram
dificuldade para sustentar financeiramente seus estudos e despesas basicas. Isso acaba causando a
desisténcia ou postergamento do curso superior que, além de prejudicial ao aluno, também contribui
para uma falta de mao de obra qualificada no mercado.

Esses dados ressaltam a importancia de auxiliar esses alunos que enfrentam dificuldade para
entrar no mercado de trabalho, uma vez que possuir formagdo superior diminui em 54% as chances de
ficar desempregado (Cavalli, 2021).

O objetivo deste trabalho ¢ disponibilizar o modelo de uma ferramenta para que os estudantes
consigam entrar no mercado de trabalho, com o auxilio da tecnologia. O protdtipo de um aplicativo
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multiplataforma para dispositivos moveis sera elaborado, bem como uma aplicagdo distribuida, capaz
de suprir as requisicdes feitas pelo aplicativo.

MATERIAL E METODOS

Para o desenvolvimento deste trabalho, foram utilizadas ferramentas para modelagem de
software, construcao de prototipos das telas do aplicativo e outras para apoio ao desenvolvimento da
aplicac@o de fato.

Para a modelagem foi escolhido o Astah UML; j& para os prototipos, utilizou-se Figma. Por
ultimo, como tecnologias para implementagdo, foram selecionados o Typescript, juntamente com os
pacotes Nest Js e React Native, ¢ o banco de dados PostgreSQL.

A escolha da ferramenta de prototipagdo, Figma, foi, principalmente, em funcdo da sua
facilidade de acesso e da quantidade de funcionalidades disponiveis para o nivel gratuito. Uma vez que
possui um funcionamento baseado em nuvem, é necessaria uma conexdo com a Internet para o seu
uso. Contudo, assim que ¢ perdida a conexdo, todas as mudangas sdo salvas localmente, até que aquela
seja restabelecida (Staiano, 2022).

A opg¢do da linguagem de programacdo Typescript, foi pelo fato da sua capacidade de
verificacdo estatica de tipos. Quando comparada ao Javascript, linguagem na qual se apoia, 0
Typescript detecta até 15% mais bugs publicos do que o Javascript. Bugs publicos sio aqueles que ja
passaram por testes unitarios e revisdes ¢ ndo foram detectados (Gao; Bird; Barr, 2017).

Ademais, a respeito do framework de backend adotado, “Nest Js”, sua escolha foi motivada
por trés razdes: facilidade de aprendizado, rapida velocidade de desenvolvimento e suporte nativo a
Typescript a injecdo de dependéncia. Sua facilidade de aprendizado e velocidade de desenvolvimento
elevada estdo muito ligadas a riqueza de sua documentagdo e seu suporte ao Typescript, o que facilita
para desenvolvedores ja habituados com a linguagem se acostumarem rapidamente (Samson, 2022).

A respeito do framework utilizado para o desenvolvimento do aplicativo, o “React Native” &
mantido pela se¢do de cdodigo livre do conglomerado estadunidense Meta Platforms Inc., a mesma que
também possui diversas redes sociais como Facebook, Instagram, WhatsApp, entre outras (Meta
Platforms Inc, 2022). O principal beneficio desse framework ¢ a possibilidade de compilagdo do
aplicativo para os sistemas operacionais “Android” e “iOS” com uma unica base de cddigo (Meta
Platforms Inc, 2022). Isso possui grande relevancia, uma vez que, juntos, esses sistemas operacionais
possuem uma participacdo de 99,3% no mercado de dispositivos méveis (Statcounter Global Stats,
2023).

Por fim, a escolha de PostgreSQL para o banco de dados foi motivada pelo fato de que, até maio
de 2023, a versdo 15 liberada em outubro de 2022 ¢ a Unica, entre bancos relacionais, a seguir mais de
94% das funcionalidades obrigatorias com relacdo a conformidade de nticleo SQL:2016 (PostgreSQL,
2023).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O primeiro resultado atingido foi a finalizagdo da construgdo da aplicagdo distribuida.
Utilizando do framework “Nest]s”, foram implementados, ao todo, 25 endpoints que ddo suporte ao
aplicativo. Estes foram agrupados por cada fluxo da qual faziam parte, sendo ele: autenticagdo, vagas
de estagio, processos seletivos, estagios propriamente ditos, avaliacdes de empresas, empresas € envio
de e-mail. A FIGURA 1 mostra, como exemplo, o formato adotado para a documentagdo desses
endpoints.
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POST /opportunities Create an opportunity

Parameters

No parameters

Request body required

Example Value | Schema

"title": "Vaga de estdgio de desenvolvimento”,
"description™: "Quer fazer parte de uma empresa que...",
"type": "REMOTE | LOCAL",

"companyName": "Sensedia",

"applied”: true,

"salary" 2000,008",
"deadline": "2023-88-13",
"weeklyWorkload™: N
"isActive": true

FIGURA 1. Documentagao do endpoint de criagdo de uma nova vaga de estagio.

Além disso, um segundo objetivo também atingido foi o de construcdo dos prototipos das telas
do aplicativo para dispositivos moveis. Com uma interface que correspondesse com os dados
disponibilizados pelos endpoints da aplicacdo distribuida, foram desenvolvidas telas para fluxos de
cadastro, gerenciamento de vagas, estagios e avaliagdes de empresas.

A FIGURA 2 exemplifica como sera a tela de visualiza¢do de vagas cadastradas, com o perfil
estudantil de usuario.

Itens por pagina

Tipo de estagio Carga horaria semanal

[ Remoto v ]l 30h v ]

Ordenar por

= v ©

Apenas vagas que estou inscrito

Estégiario de desenvolvimento
Sensedia Até 31/03/2023

Quer fazer parte de uma empresa s

e moderna? Entdo, se inscreva agora

per engajada

$ 150000 L Remoto 7% 30h
<() 23 45>
= fosl E oo
— daln O
Vagas Seu estigio Empresas Mais

FIGURA 2. Tela de visualizagdo de vagas, com perfil estudantil de usuario
Como ¢ possivel perceber, o aplicativo apresenta como cor principal uma tonalidade

esverdeada, acompanhada do branco como secunddria, para melhor visualizacdo do conteudo
apresentado. Na parte superior, ha a presenca de filtros para listar somente as vagas desejadas;
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também, ¢ possivel notar um componente de paginagdo na parte inferior da tela. Ele mostra-se de
grande importancia para ndo sobrecarregar a aplicacdo distribuida com uma requisi¢do muito pesada
em termos de quantidade de dados processados e retornados. Também, na parte mais abaixo da
FIGURA 2, nota-se um menu em forma de abas, de acordo com cada fluxo do aplicativo.

Um ponto importante a ressaltar na diferenca entre perfis de acesso é que as telas se
apresentam de maneiras e com funcionalidades distintas, como visto na FIGURA 3.

Itens por pagina
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FIGURA 3. Tela de visualizacdo de vagas, com perfil empresarial de usuario

A primeira vista, j é possivel observar diversos pontos diferentes da FIGURA 2; o primeiro
diz respeito a presenga de um filtro extra disponivel, para pesquisa pelo nome da vaga de estagio. Ja o
segundo ¢ em relagdo ao componente de exibigdo de uma vaga propriamente dita. Com opgdes de
gerenciamento como edicdo e exclusdo da vaga, o titulo do cartdo fica alinhado mais a esquerda. Além
disso, na parte inferior do cartdo, existe um componente de controle para alternar entre dois possiveis
estados da vaga: ativa ou inativa. Caso esteja ativa, os estudantes conseguem visualizar e se inscrever
para essa vaga. Caso esteja inativa, ela ndo serd visivel para os estudantes. Também, no canto inferior
direito da FIGURA 3, nota-se um bot3o de agdo flutuante, responsavel por direcionar o usuario para o
formulario de criacdo de uma nova vaga. Por ultimo, o menu de abas na parte inferior da tela mostra
titulos distintos com relagdo aos vistos na FIGURA 2.

CONCLUSOES

O presente trabalho modelou uma ferramenta para apoiar a divulgagao e aplicacao de vagas de
estagio. A partir da aplicagdo distribuida e dos protdtipos elaborados, com todos os fluxos necessarios,
0s proximos passos sdo a implementagdo do aplicativo e a implantacdo da aplicacdo distribuida para
um servico de computacdo em nuvem.
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