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SPORTS RAZEN: Site para agendamento de amistosos e campeonatos em Capivari - SP

RESUMO: O projeto Sports Razen trata-se de um site que tem como objetivo auxiliar a comunidade
de esportistas do municipio de Capivari - SP. A plataforma sera desenvolvida utilizando as linguagens
HTML, CSS, JavaScript, MySQL e JAVA, que oferecem recursos técnicos para armazenar, estilizar e
executar as informagoes necessarias para a produgdo do software. A proposta prevé que os cidaddos
possam fazer inscricdes em campeonatos, agendamentos de amistosos, transmissdes de partidas,
acessarem noticias, entre outras agdes. Como resultado, pretende-se facilitar o cadastramento dos times
para jogar os campeonatos ou fazer amistosos de forma fécil e rapida, incentivando a pratica de
atividades fisicas e esportivas. E importante ressaltar que o esporte é um direito constitucional, e para
tanto, sd0 necessarias politicas publicas de incentivo, valorizagdo e permanéncia dos praticantes, o que
justifica a relevancia do presente projeto.

PALAVRAS-CHAVE: site; campeonatos; amistosos; esportes e lazer.

SPORTS RAZEN: Application aimed at scheduling friendly games and championships in the
municipality of Capivari - SP

ABSTRACT: The Sports Razen project is a website that aims to help the community of sportsmen in
the municipality of Capivari - SP. The platform will be developed using the languages HTML, CSS,
JavaScript, MySQL and JAVA, which offers technical resources to store, style and execute the
information necessary for the production of the software. The proposal foresees that citizens can enroll
in championships, schedule friendly matches, early matches, access to news, among other actions. As
a result, we intend to facilitate the registration of schedules to play championships or play friendlies in
an easy and quick way, encouraging the practice of physical and sports activities. It is important to
emphasize that sport is a constitutional right and, therefore, there are public policies to encourage, value
and keep practitioners, which justifies the relevance of this project.
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INTRODUCAO

O esporte ¢ muito praticado no mundo e no Brasil ndo ¢ diferente. Em 2015, segundo o IBGE
(Sampaio, 2017) 37,9% dos brasileiros praticam algum tipo de esporte, com isso, cria-se um imaginario
de que a area recebe um incentivo significativo. No entanto, a realidade é que s2o necessarias diversas
acOes que possam estimular e valorizar a adesdo e a permanéncia na pratica de exercicios fisicos e
esportes.
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E importante salientar que o esporte ¢ um direito previsto pela Constituicio Federal (1988), e
com isso, ¢ imprescindivel que sejam planejadas politicas publicas que efetivamente garantam o
usufruto dos cidaddos aos espacos, materiais € modalidades esportivas (Pintos et al., 2016) que sdo
oferecidas pelo municipio.

Nesse sentido, a area de Informatica contribui com recursos que podem auxiliar no
funcionamento de softwares para que a populacdo possa ter a melhor experiéncia possivel dentro da
area de esportes e lazer. A Informatica também pode proporcionar conhecimentos adequados sobre os
usos das linguagens de programacgao necessarias para produc@o e implementagdo da plataforma, que
pretende facilitar os acessos aos espagos publicos de praticas esportivas da cidade. Com isso, o projeto
podera ser expandido para diversas regides do pais que enfrentam problemas similares, e assim,
contribuir com a maior qualidade de vida e satide da populagao.

MATERIAL E METODOS

Foi desenvolvida uma pesquisa bibliografica para identificar a producdo de sites relativos a
oferta e agendamento de praticas esportivas a fim de mapear o universo investigado, e posteriormente,
planejar e executar uma plataforma que ndo apresentasse os erros identificados, como ma elaboracao
da interface grafica, dificuldade em encontrar informagdes relevantes, falta de atualizagdes no site ¢ a
baixa diversidade quanto as modalidades esportivas.

Na presente investigacao serdo empregadas as linguagens HTML- Linguagem de marcacdo de
hipertexto, CSS- Estilizagdo em Cascata, JavaScript, linguagem de programacdo interpretada e
estruturada que permite tornar o site dindmico e MySQL- Sistema de gerenciamento de banco de dados.

O passo subsequente € contatar a prefeitura para viabilizar que os agendamentos possam de fato
serem realizados via site. Uma das etapas do projeto refere-se a realizagdo de uma parceria com a
Prefeitura Municipal de Capivari para que seja possivel viabilizar os agendamentos de jogos no Ginasio
Ronaldo Zaidan Pellegrini ou outros espagos publicos esportivos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa esta em etapa de desenvolvimento do site e para tanto, serdo apresentados os dados
obtidos até o presente momento.

Como resultados do desenvolvimento do projeto elaboramos a prototipagdo do site, isto € a
produgdo das interfaces visuais que serdo disponibilizadas aos usuarios.

O site sera construido na linguagem HTML que sera langado para todos os cidaddos por meio
de um dominio publico. A estilizagdo da plataforma sera produzida com o suporte do CSS, procurando
a melhor qualidade visual e os elementos no site. Com o JavaScript, sera possivel realizar diversas
interagdes entre o usudrio e o software, como transmissoes de jogos, mediagdo de vendas e noticias. Na
figura 1 ¢ possivel identificar alguns desses recursos, além do espago para fazer a inscrigdo, o
cadastramento dos usuérios e o contato com os elaboradores do site.

Ja a ferramenta MySQL, possibilitard o armazenamento de times, usuarios, campeonatos ¢
produtos, o que sera feito com a eficiéncia e praticidade que a propria linguagem possibilita.
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Comecar Ja

Figura 1: Ilustracdo da interface do site.

Além disso, foi construido o plano de negocios para melhor compreensao dos objetivos iniciais,
bem como pesquisas sobre o publico alvo, a concorréncia, as necessidades e metas da plataforma. Ao
longo do processo identificamos os seguintes dados:

Publico alvo: pessoas que praticam esportes com faixa etaria minima de 10 anos;

e Concorréncia: a investigacdo indicou poucas plataformas que se assemelham a proposta
desenvolvida no projeto.

e Necessidades: serdo supridas por meio de diversas funcionalidades, como agendamentos
simples e rapidos, facilidade na utilizagao dos espagos e garantir a variedade do publico alvo.

e Metas: pretende-se organizar em média cinco campeonatos por semestre e obter 10.000 acessos

mensais.

Foi desenvolvido também um Diagrama de Fluxo (Figura 2), e um Modelo Cebola (Figura 3).
Em que cada um se trata respectivamente de uma descri¢do de relacionamentos entre niveis de
hierarquia dentro do projeto, designando o papel de cada entidade no uso do software e de um diagrama
que servisse de apoio para o desenvolvimento da prototipagao.

Diagrama de Fluxo

SPORTS RAZEN

Figura 2: Diagrama de Fluxo
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Figura 3: Modelo Cebola

Na etapa seguinte foi elaborado uma elicitagao de requisitos onde foi descrito cada uma das
abas do site e suas devidas fung¢des, conforme imagem a seguir.

Titulo Descrig Imagem

Local onde ao clicar voltard a Aba

Home .
inicial

Ao clicar serd possivel visualizar
todos os campeonatos que
Campeonatos ocorrerd e serd possivel fazer a
inscricdo em tais campeonatos,
tanto usudrio ou como equipe

Serd possivel visualizar as
noticias sobre campeonatos
realizados naregido e times

inscritos no site

Noticias

Serd possivel visualizar as
Transmissoes partidas que ocorreram ou
ocorrem de forma simultanea.

Local em que os times poderdo
Vendas anunciar seus produtos para o
publico que quiser comprar

Aqui serd possivel entrar em
Contato contato com a empresa para tirar
dividas ou fazer sugestdes

Serd realizado aqui o Login para
ter acesso completo ao site
podendo cadastrar times e fazer
inscrigdes para campeonatos

Login
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Figura 4: Elicitacao de Requisitos

Com relagdo aos custos para publicar o site, pretende-se criar aniincios e buscar parcerias do
ramo, como lojas esportivas presentes em Capivari e regido, a fim de viabilizar a execugdo do projeto.

Por fim, espera-se que a plataforma possa facilitar os agendamentos, os usos e o acesso dos
cidadaos aos espagos publicos para a pratica esportiva na cidade, estimulando a melhoria da qualidade
de vida da populagio.

CONCLUSOES

O presente projeto podera promover o esporte ¢ lazer na cidade, pois € de amplo conhecimento
a importancia do tema para satide e qualidade de vida da populacdo. Por meio do esporte € possivel
desenvolver a socializacdo, a saude, além de proporcionar momentos de lazer e aprendizagem motora
das modalidades esportivas. Portanto, cidaddos que procuram comecar a pratica esportiva terdo a
oportunidade de utilizar uma plataforma que propde uma ideia inovadora, intuitiva, de baixo custo e
que une setores publicos como a Prefeitura e o IFSP de Capivari.
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