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RESUMO: O que faz reter o conhecimento?! Que processos cognitivos (SIGNIFICADOS)
linguisticos envolvem a aquisi¢do de Lingua/Linguagem verbal e ndo-verbal? Pensando neste
problema, analisado sob um prisma de sala de aula presencial, valeu-se de dados obtidos em
observacGes de longa duragéo, e trabalhou-se na constru¢do de uma solucdo, por um lado didatico-
pedagdgica, e por outro, lidica e motivadora, utilizando as TICs - uma plataforma para
dispositivos moveis para ensinar Libras e Portugués para alunos surdos e ouvintes, o LIBRASIM. ‘
A Lingua Brasileira de Sinais — Libras € a primeira lingua de instru¢éo da comunidade surda, mas
muitas vezes se mostra uma caréncia do estudante surdo. O portugués, a lingua majoritaria do
pais é a segunda lingua e seu aprendizado esbarra em limitagfes sensoriais e na diferenca
estrutural em relacdo a LIBRAS. Neste sentido, o LIBRASIM deve contribuir para o aprendizado
de Libras e de Portugués, facilitando a inclusdo e acessibilidade dos estudantes surdos na
sociedade, além de ser um elemento para atender as politicas educacionais (BRASIL, 2015) e a
declaracéo dos direitos linguisticos (UNESCO, 1996).

PALAVRAS-CHAVE: Surdo, aplicativo, computador, Celular, Android, banco de dados.

LIBRASIM APP FOR ANDROID IN POUNDS: ASSISTIVE TECHNOLOGY - COGNITION
AND LANGUAGE

ABSTRACT: What makes retaining the knowledge?! What linguistic cognitive processes
involve the acquisition of verbal and nonverbal language/language? Thinking about this problem,
analyzed from a prism of the classroom, was based on data obtained in long-term observations,
and worked on the construction of a solution, on the one hand didactic-pedagogical, and on the
other, playful and motivating , Using ICTs - a platform for mobile devices to teach Pounds and
Portuguese to deaf students and listeners, LIBRASIM. The Brazilian Language of Signals - Libras
is the first language of instruction of the deaf community, but often a lack of the deaf student is
shown. Portuguese, the majority language of the country is the second language and its learning
comes up against sensory limitations and the structural difference in relation to LIBRAS. In this
sense, LIBRASIM should contribute to the learning of Libras and Portuguese, facilitating the
inclusion and accessibility of deaf students in society, as well as being an element to attend to
educational policies (BRAZIL, 2015) and the declaration of linguistic rights (UNESCO, 1996).
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INTRODUCAO

O que faz retermos um conceito?! Segundo Piaget (1973), a interacdo com o ambiente
diz respeito & organizagao e aos aspectos internos e externos do sistema biologico, em detrimento
da emocdo. Havendo um desiquilibrio, uma ddvida, um questionamento, ergue-se nova
assimilagdo com analogias anteriores de conteudo, e posterior acomodagdo. Mas, o que faz tomar
a decisdo sendo a motivagdo e o interesse por algo. Ai vem a emogao de novo!

O que faz um aluno surdo reter uma segunda lingua/linguagem, quando o canal sensorial
especifico para a aquisicdo esta desligado? Na neurociéncia cognitiva, segundo o neuropsicologo
Elkhonon Goldberg (2002, apud RELVAS, 2016, p. 41) a tomada de decisdo ndo pode ser
minimizada de maneira alguma, sendo um comportamento cognitivo e vital do ser humano.



Aceitando esta afirmacdo, a Educacgdo de Surdos conflita com a Educacéo para Todos (UNESCO,
1998).

Esta pesquisa de orientacdo Etnogréafica com observacao-participante, a metodologia de
andlise e coleta de dados acontecem em momentos amplos, que vdo dos registros da escrita dos
alunos surdos desde o ensino fundamental | e Il até o Ensino Médio na EJA. Um acompanhamento
por longo periodo que garante o contato social, um meio de se ter acesso a sentimentos e emogdes
que, por exemplo, poderiam ser mascarados em entrevistas (FONSECA, 1998).

E este acompanhamento produziu resultados e orientou a equipe de execucdo, composta
por discentes do Ensino Médio técnico do cAmpus, também se favoreceu com a presenca de alunos
surdos do cAmpus, relevante para um envolvimento com o problema, e desenvolvendo recursos
em Tecnologia Assistiva (BRASIL, 2015)

Figura 1: Capturas de tela do app de celular L1IBIRRASIM

O LIBRASIM (figura 1), software livre desenvolvido para o sistema Android,
(SIGNIFICADO) cuja sequéncia de instrucdes a serem interpretadas por um celular Smartphone
com o objetivo de executar tarefas especificas: Aprender a Libras/Portugués/imagético, através
da escolha de duas maneiras de se aprender a lingua/linguagem para se chegar a resolucao. Por
exemplo: um surdo pode ir pela escolha da imagem ARVORE (linguagem n&o-verbal
iconogréfica), juntamente, com o sinal em Libras de ARVORE, e o LIBRASIM apontara para o
codigo da lingua portuguesa A-R-V-O-R-E, sabendo-se que os morfemas do portugués geram
confusédo no aprendizado do surdo, pois por ndo terem retorno auditivo, a falta de feedback impede
a aquisicdo do portugués como os ouvintes, que falam oralmente e ouvem, e assim, reproduzem
a lingua naturalmente. Ja o ouvinte, poderia se apropriar das duas primeiras escolhas, a palavra
ARVORE, e aimagem da ARVORE, e o LIBRASIM abriria uma nova tela mostrando o sinal em
Libras ARVORE para que o ouvinte aprendesse através deste app, enquanto estivesse com tempo
disponivel, dentro do 6nibus, etc.

MATERIAL E METODOS.

No Ambiente de Desenvolvimento para a criacdo de aplicativos, utilizam-se programas
para facilitar a criacdo, gerenciamento e manutencdo do cédigo em que se trabalha, denominado
Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) — no caso usamos o Android Studio, por ser
gratuito e bastante completo fornecido pela Google. A linguagem JAVA, a mais popular e
suportada no ambiente de desenvolvimento Android, faz a ligacdo do cddigo em Java com a
interface do aplicativo (figura 2).

O armazenamento dos dados necessarios para o funcionamento do aplicativo, que sdo
modificados frequentemente, foi o Banco de Dados FIREBASE. Esse banco é acessado pelo
aplicativo para celular (programado em Java), que sera acessado pelos usuarios. Ele também é
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Figura 2: Modelo de Estrutura interfaceado adotado.

acessado pelo aplicativo para computador (programado em C#), cujo propdsito é gerenciar o
banco de dados, isto é, adicionar, remover ou modificar 0s cursos, exercicios e outros
componentes didaticos do aplicativo.

Etapas do Desenvolvimento:

As etapas de desenvolvimento, neste resumo expandido fica em segundo plano, sendo
descritas e explicadas no artigo completo. Uma vez estabelecida uma funcionalidade, a equipe,
além dos programadores testa o sistema em busca de defeitos e inconformidades. Nesta etapa, 0s
usuarios surdos também se manifestam, oferecendo elementos de validacao a serem considerados
pela equipe.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Em fase de desenvolvimento e testes pela equipe executora, os resultados do LIBRASIM
S80 promissores.

Projetado para ser leve, vem apresentando boa performance em celulares comuns, isto é
muito importante por ser o dispositivo preferencial do nosso grupo de usuérios surdos. A forma
limpa e direta também tem sido uma vantagem, facilitando a navegacdo para usuarios com
comprometimentos mais severos. E os mddulos curtos, uma possibilidade em pilulas, para serem
consumidas em qualquer lugar e a todo momento, tem se mostrado agradavel e atraente para 0s
uSuarios.
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