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RESUMO: As atividades préticas e ludicas, por vezes limitadas & educacéo infantil, sdo importantes
para a promocdo da criatividade, autonomia e participacdo ativa do aluno, em diferentes niveis
escolares. Desenvolver, de forma ludica, temas pertinentes a Biologia, a qual cotidianamente
distancia-se da realidade dos alunos, amplia as possibilidades de uma aprendizagem prazerosa e
significativa bem como confere aos alunos o protagonismo nas relagdes de ensino e de aprendizagem.
Este projeto visa propor metodologias diferenciadas que ampliem os processos de ensino e
aprendizagem em relagdo aos contetidos do campo da Biologia, por meio de atividades que envolvam
as multiplas linguagens e a ludicidade, cuja pesquisa de campo sera feita em uma escola publica
localizada em Botucatu- SP, com alunos do Ensino Médio. Os resultados serdo analisados
qualitativamente a luz do levantamento bibliogréfico, tendo em vista a participacéo e o envolvimento
dos alunos nas atividades propostas, e as possibilidades didatico-metodolégicas na abordagem do
ensino de Biologia. Com a finalizacdo do projeto, espera-se ressaltar a importancia do ensino da
Biologia e dos conhecimentos cientificos como fatores fundamentais para formacdo integral do
individuo, além de explicitar a necessidade do professor em propiciar conhecimento contextualizado e
relacionado ao cotidiano dos mesmos ao elaborar metodologias alternativas.
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THE PLAYFUL IN THE TEACHING OF BIOLOGY: THE STUDENT AS A PROTAGONIST

ABSTRACT: Practical and playful activities, limited to early childhood education, are important to
promote creativity, autonomy and active participation of the student, at different school levels. To
develop, in a playful way, themes pertinent to Biology, which daily distance itself from students
reality, extends the possibilities of a pleasant and meaningful learning as well as gives students the
protagonism in teaching and learning relations. The project aims to propose distinct methodologies
that extend teaching and learning processes in relation to scientific contents of Biology field, through
activities involving multiple languages and playfulness, in a public school located in Botucatu - SP,
with high school students. The results will be analyzed qualitatively in the light of the bibliographical
survey, considering the participation and the involvement of students in the proposed activities, and
the didactic-methodological possibilities in the approach of teaching of Biology. With the completion
of the project, it is hoped to highlight the importance of teaching Biology and the appropriation of
scientific knowledge as fundamental factors for integral individual formation, besides explaining the
teacher's need to provide contextualized knowledge and related to daily life of the same while
elaborating alternative methodologies.
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INTRODUCAO

Uma escola significativa é aquela se esforca para oferecer aos alunos um ambiente estimulante
e convidativo, em que estes se sentem reconhecidos, pertencentes e acolhidos. Por meio do enquadre
técnico, definido por Archagello e Villella (2013), como o estabelecimento de condicGes étimas para o
desenvolvimento das atividades pedagogicas, torna-se possivel o estreitamento das relacBes entre
aluno, conhecimento e professor, ao ampliarem-se as possiblidades de uma aprendizagem
significativa.

O uso de diferentes metodologias didaticas e da ludicidade pode ser um recurso interessante
para aproximar os alunos do ensino médio dos contetidos escolares, sobretudo aqueles da area das
Ciéncias Bioldgicas. O ludico € uma linguagem expressiva que contribui para o autoconhecimento do
individuo e em conhecer 0 seu entorno, sendo um espaco de expressao mais genuina do ser,
importante para seu amplo desenvolvimento (ALMEIDA, 2009). A area das Ciéncias abrange um
amplo e especifico vocabulario cientifico, bem como integra conteldos abstratos que podem ser
distantes a realidade imediata do educando, apoiando, frequentemente, a falta de interesse do aluno a
esfera cientifica (CALIL, 2013). Apesar da ludicidade ter sido assunto abordado frequentemente no
cenario nacional, esta limita-se a educacao infantil, o que justifica a necessidade de ampliagdo do olhar
para as possibilidades de aprendizagem por meio de estratégias Iudicas em diferentes niveis escolares.
Nesta perspectiva, o presente estudo visa propor agdes didatico-pedagogicas no contexto do Ensino
Médio, visando ressaltar a importancia de uma aprendizagem significativa por meio da vivéncia e
experiéncia apoiadas nas atividades ldicas e apontar a necessidade do licenciado em explorar a gama
de métodos e materiais didaticos que auxiliam no processo de ensino e aprendizagem em Biologia.

MATERIAL E METODOS

A pesquisa em questdo tem cunho exploratério e descritivo, com atividades propostas na area
de Biologia, partindo de procedimentos experimentais e ludicos com jovens do ensino médio. O
projeto estd sendo desenvolvido ao longo de 2017, com a realizacdo da pesquisa de campo em uma
escola publica, localizada em Botucatu- SP, tendo como sujeitos os alunos do 1° ano do Ensino Médio.

Apbs o levantamento bibliografico sobre o tema, sera realizada, iniciando-se no més de
agosto, a pesquisa de campo com a realizagdo de atividades de observacdo e intervencdo. Na
intervencdo, serdo desenvolvidas experiéncias de aprendizagem abordando a respeito das “Doengas
Parasitoldgicas e suas implicagdes a saude” cuja relevancia expressa-se além da disseminagdo de
conhecimento, mas também visa proporcionar concepcdes de cuidados a saude individual e publica. O
tema sera desenvolvido apoiado em estratégias pedagdgicas que envolvam as multiplas dimens6es do
conhecimento, tais como: expressdes corporais, estéticas, lidicas e sociais.

As atividades se iniciardo por meio de debates em sala, seguidas de aplicacéo de questionério,
para levantamento dos conhecimentos prévios a respeito do tema, bem como para compreender a
relacdo dos alunos com os recursos de carater ladico no ensino escolar. Dentre as atividades
pedagogicas propostas ao longo aulas, ressaltam-se: imagens e videos educativos; jogos coletivos e
dindmicos como utilizacdo do celular para fins pedag6gicos (Pokemon) e tabuleiro humano (perguntas
e respostas); linguagens musical e plastica (parddias, teatro, pinturas), entre outras que surgirdo
segundo as necessidades e demandas dos alunos. Desta forma, pretende-se conferir ao aluno o lugar
de protagonista na construgcdo do seu conhecimento por meio de estratégias Iudicas e integralmente
participativas, com o uso de recursos alternativos que estimulem a criatividade, a producéo coletiva e a
interacdo entre os participantes. Os dados obtidos serdo analisados qualitativamente, levando em
consideracdo o levantamento bibliogréfico, tendo como fonte de dados os registros decorrentes das
observacdes, das atividades desenvolvidas, além de registros fotograficos das atividades didaticas e da
avaliagdo diagndstica, que sera aplicada no inicio e no término da intervencdo. A partir da anélise dos
resultados serd feita uma andlise para verificar o progresso na aprendizagem em relacdo aos temas
abordados e o envolvimento dos alunos ao longo do desenvolvimento do projeto.

RESULTADOS ESPERADOS E DISCUSSAO



As préticas ladicas impdem-se como estratégias eficientes e significativas para os diversos
campos de ensino, abarcando desde as Ciéncias exatas as naturais, além de contemplarem os diferentes
niveis da Educacdo Bésica (SANTOS & GUIMARAES, 2010).

Para além de abordar um contetido relevante a salde publica cuja dificuldades ainda séo
acentuadas pelos alunos do Ensino Médio (LACERDA et al., 2013), o professor, na postura de
mediador do conhecimento, necessita buscar metodologias diferenciadas que auxiliem os alunos,
sujeitos do processo educacional, em estreitar suas relages com o conhecimento e aprendizagem
(BORGES, 2012), desenvolvendo atividades praticas e ludicas com os jovens em prol de garantir
experiéncias e aprendizagens significativas. Dessa forma, a aprendizagem torna-se mais significativa e
prazerosa, e a escola, por sua vez, passa a ser percebida como um ambiente de bem-estar e de
possibilidades para ampliacdo do universo cultural de todos os alunos, a despeito das diferencas e dos
desafios presentes neste contexto, configurando-se, assim, como uma escola significativa.

Com a finalizacdo do projeto, espera-se ressaltar a importancia do ensino da Biologia e da
apropriacdo dos conhecimentos cientificos como fatores fundamentais para formagdo integral do
individuo, além de explicitar a necessidade do professor em propiciar conhecimento contextualizado e
relacionado ao cotidiano dos mesmos ao elaborar metodologias alternativas contribuintes no processo
de ensino e de aprendizagem. No a&mbito das metodologias espera-se propor formas diferenciadas de
abordar temas pertinente a Biologia, uma vez que as atividades pedagogicas podem ser replanejadas,
sendo estas desenvolvidas de maneira pratica, por meio de atividades ludicas e didaticas que garantam
a participagéo direta e ativa do educando ao ampliar seu interesse em aprender.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base no levantamento bibliogréafico, constata-se a importancia de utilizar as multiplas
linguagens no &mbito educacional em diferentes niveis de ensino, bem como a relevancia de apoiar e
integrar contetdos cientificos, por vezes abstratos aos alunos, as praticas de carater ladico.
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